
 

Centre européen 

Robert Schuman 

Maison de l’Europe 

Scy-Chazelles 
 

 
 

 
 

 
 

 

ROLLENSPIEL 
DARF ICH REINKOMMEN? 

 

Rollenkarte der Flüchtlinge 
 

1.- Optionen 
 Sie sollen eine heterogene Flüchtlingsgruppe darstellen. 
 Jeder gibt sich eine ganz eigene Identität: Alter, Geschlecht, Familienstand, 

Beruf, finanzielle Situation, Religion und Besitzgüter. 
 Denken Sie vor Beginn des Rollenspiels über folgende  

Optionen nach: 
 Werden Sie als Gruppe oder als Einzelpersonen Asyl beantragen?  
 Werden Sie eine Aufteilung der Gruppe in Kauf nehmen, wenn dies von 

den Grenzbeamten gefordert wird? 
 Was werden Sie tun, wenn die Grenzbeamten versuchen, sie 

zurückzuschicken? Werden Sie das akzeptieren? Werden Sie sie darum 
bitten, Sie einreisen zu lassen, um in das Land « Gelb » zu gelangen? 

 Sind einige Personen im Besitz von Reisedokumenten? Sind diese echt 
oder gefälscht?  

2.- Argumente 
 Bereiten Sie Ihre Argumente und Ihre Taktik vor.  
 Jedes Gruppenmitglied ist allein für seine Argumentation verantwortlich.  
 Sie können diese oder andere denkbare Argumente zur Hand nehmen: 

 Wir haben ein Recht, Asyl zu beantragen. 
 Unsere Kinder hungern; ihre moralische Verantwortung verlangt von 

ihnen, uns zu helfen. 
 Ich werde sterben, wenn ich in mein Land zurückkehre. 
 Ich habe kein Geld. 
 Ich kann nirgendswo anders hingehen. 
 Ich war Arzt/Krankenschwester/Ingenieur in meiner Heimatstadt. 
 Ich möchte nur Schutz suchen bis ich wieder sicher nach Hause 

zurückkehren kann. 
 Andere Geflüchtete wurden auch in ihrem Land aufgenommen. 
 Wo sind wir? Die Schlepper haben uns in das Land « Lila » gebracht. 
 Ich werde versuchen, die Grenzbeamten zu bestechen, damit sie mich 

einreisen lassen. 
 

 


